
    プレイ人数 2~4 人 

プレイ時間 30～45 分  

8 才以上対象 
 
 
～STORY～ 
爬虫類園のオーナーとなり、6 ヵ月後の開園に向け園内の着工&生体の

仕入れを行います。爬虫類園として成功するには、生体を集めるだけ

ではダメ!!計画的な繁殖やお客さんの過ごしやすいスペースの確保など

考えることはたくさんあります。さぁ、ライバル園に負けない世界一

の「はちゅパーク」を作りましょう♪ 

内容物 

 

 

 

 
 

※チップ類が足りなくなったら、他のもので代用してください。 

パークカードの見方 

 

カード 126 枚  チップ 48 枚 
パークカード 108 枚(裏が緑)  表 ベビー/裏 お客さん 36 枚 
目標カード 10 枚(裏が黒)  表 ✖(バツ)/裏 お客さん 12 枚 

カード置き場/パークゲート 4 枚 スコアシート 1 冊 
サマリー 4 枚  ルールブック 1 冊 
 

エリア 

パークカードは 1~3 つのエリアに分けられていて、各エ

リアは 4 つの地形のいずれかになっています。 

森(Woods)   水(Water)   砂(Sand)   岩(Rock) 
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準備 

①パークカードをよく混ぜて、テーブル中央に裏向きで適当にいくつ

かの山札に分けて置きます。※2,3 人で遊ぶ時は   マークのある

カードは使いませんので、箱に戻します。 

②チップは表側を種類ごとに分けて 

テーブル脇に置きます。 

③カード置き場を 1 枚ずつ各プレイ 

ヤーの手元に置きます。 

④各プレイヤーの手元に約 25 ㎝角の

正方形スペースを確保しておいてく

ださい。爬虫類園建設予定地となり

ます。 
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パークカードの多くには様々な生体および飼育員・闇ブローカー

が描かれています。 

生体 

レオパードゲッコー(ヤモリ) コーンスネーク(ヘビ)  アカメアマガエル 

 

 

ベルツノガエル パンサーカメレオン ケヅメリクガメ ヤドクガエル 

 

 

飼育員 ・ 闇ブローカー 

 
 

(※この 2 種は生体ではありません) 

各プレイヤーの手元例  
 
カード置き場→ 
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ゲームの目的 

各プレイヤーは爬虫類園建設予定地にパークカードを配置すること

で、生体を集めると同時にお客さん用の観賞エリアを作ります。その

配置次第でゲーム終了時に得点が入ります。 

 

ゲームの流れ 

6 ラウンド行い、ゲームは終了します。 

1 ラウンドは仕入れフェイズと配置フェイズに分かれます。どちらのフ

ェイズも手番はなく、全プレイヤーが同時に行います。 

 

仕入れフェイズ 
※2人で遊ぶ時は 2人用ルールがあります(14 ページ後述) 
 

各プレイヤーはパークカードを4枚受け取り、秘密裏に中身を確認し

ます。4枚の内プレイ人数に応じた枚数(下記の表参照)を自分のカード

置き場に裏向きで置きます。 

残りのカードを1枚

ずつ他プレイヤーのカ

ード置き場に裏向きで

置きます。全プレイヤ

ーが終えると、各カード置き場には 4枚のパークカードが置かれてい

るはずです。配置フェイズへと移ります。 

 

配置フェイズ 

各プレイヤーは自分のカード置き場にある 4枚のパークカードを表向

け、配置ルールに従い爬虫類園建設予定地に配置します。配置した結

果、必要があれば、パークカード上にチップを置きます(後述）。 
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プ レ イ 
人数 

自分の 
カード置き場 

他プレイヤーの 
カード置き場 

3 人 2 枚 1 枚ずつ 

4 人 1 枚 1 枚ずつ 
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配置ルール 

その① 

各カードはすでに配置されているカードに 

隣接するように配置しなくてはなりません。 

カードが重なることなく辺同士がぴったり 

接していることをカードが隣接していると呼びます。 

 

※下記の場合隣接していません。 

 

辺がズレている 角で接している

   

 

 重なっている 

 まったく接していない 

 

その② 

各カードは回転して使用できます。 

 

 

 

その③ 

同じ地形のエリア同士が隣接する 

必要はありません。 
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その④ 

パークカードは縦 5枚×横 5枚の中に収まるように配置し

なければなりません。 

     

     

     

     

     

 

 
その⑤ 

1 ラウンドで 4枚を配置する時、①~④のルールに従っ

て、説明できる順番にしなければなりません。(必ずしも 1

ラウンドで配置する4枚のカード同士が隣接するとは限りません) 

 

 

 

 

 

 

 

 

横に 6枚目のカードとなるの
で、配置できません。 

 

縦に 6 枚目のカードとなるの
で、配置できません。 

 

例：1 ラウンドで左記の順で
配置しました。 

の方は、❷番目を配置し

た時点ではどこにも隣接して

いないので、この順での配置は

できません。 

 

① ② 

③ 

④ 

❶ 

❷ 

❸ 

❹ 
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エリアの拡張 

2 枚以上のカードで同じ地形のエリアが 

つながることをエリアの拡張と呼びます。 

例:太線で囲んだところは森エリアが拡張されています。 
 

完成されたエリア 

他地形のエリアで囲まれたことにより、これ以上広げられ

ない状態を完成されたエリアと呼びます。 
 

  例： 太線で囲んだ砂エリアは、これ以上拡 

張することができません。この砂エリアは

完成されました。 
 

観賞エリア 

エリアが拡張されていてかつ完成されたエリアに生体やベ

ビー(ベビーについては後述)が 1 匹もいない場合、そのエリア

は観賞エリアとなります。ゲーム終了時にストックからお

客さんチップを取って置きます。 

 

 

 

 or  

●生体がいるため、観賞エリアとはなりません。 

●拡張されていないため観賞エリアとはなりません。 
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繁殖 

隣接したカードに同じ種類の生体※1の♂♀がいる場合、繁

殖が起こります。その場合、♀の方に対応したベビーチップ

(次ページ対応表参照)を置きます。一度繁殖した♀(ベビーチッ

プの乗った♀)は、ゲーム中2度目の繁殖はできません。一方

で♂は他の♀と隣接すれば、ふたたび繁殖を行います。 

※繁殖はカードが隣接していれば起こります。同じエリアに

♂♀がいる必要はありません 

 例: エリアは隣接していませんが、 

  カードは隣接しているので♀ 

  の上にベビーチップを置きます。 

 

 

 

※1繁殖の重要な確認事項 

◆レオパ・コーンスネークは、それぞれ同じシルエットで 4

種類の模様が存在します。模様が違っていてもシルエット

が同じであれば繁殖を行えると解釈してください。 
 

◆アカメアマガエルとベルツノガエルは、同じカエルでも種

類が違います(シルエットも違います)。繁殖は行えません。 
 

◆ヤドクガエルには♂♀表記がありません。繁殖が行えない

代わりに特殊効果があります(９ページ後述)。 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

生体⇔ベビー対応表 

 

 

   

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

特殊カード（得点計算時に効果のある） 
 

飼育員 

飼育員のいるカードに縦横隣接していて、 

かつ生体のいるカード 1枚につき 1点 

 

闇ブローカー 

闇ブローカーのいるカードに縦横隣接していて、 

かつ生体のいるカード 1枚につき－1点 

 

※飼育員・闇ブローカーは生体ではありません。 
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ラウンドの終了 

全プレイヤーが 4枚のカードを配置したらラウンド終了です。 

5 ラウンド目までは、次のラウンドへと移ります。 

 
 

－9－ 

特殊カード（ゲーム中効果の持続する） 
 
ヤドクガエル 

得点計算時、3匹として数えます。 

配置後すぐに効果を発揮します。ヤドクガエルの

いるカードに縦横隣接したカードにいる生体 

および飼育員･闇ブローカーすべてに  チップを置

きます。  チップを置かれた生体および飼育員・闇ブロー

カーは得点計算の対象になりません。以後、生体は繁殖の対

象にもなりませんが、すでに繁殖してベビーチップが乗って

いる場合取り除く必要はありません。 
 

重要:同ラウンドで配置するパークカード 4枚は順序付けて配

置します。繁殖ペアがそろったら、即ベビーチップを置きま

す。同ラウンドにヤドクガエルの効果で♀に  チップが乗

ってしまうこともあるからです。 

特別な例 

ヤドクガエルのいるカードに他のヤドクガエルのカードが隣

接した場合、先に配置されていた方のヤドクガエルに  チ

ップを置きます。 



ゲームの終了 

6 ラウンド目が終了したら、ゲーム終了です。 

爬虫類園建設予定地にはカード 1枚分空いているスペースがあ

るはずです。そこへパークゲートカード(カード置き場カードの裏

面)を配置します。※外周である必要はありません。パークゲー

トカードによってエリアが完成することもあります。 

 

 

 

 

 

 

得点計算 

得点計算に入る前に、生体やベビーのいない完成されたエリア

にお客さんチップを置きます。各プレイヤーにスコアシートを

1枚ずつ配ります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

例 :パークゲート

カードを配置した

ことで、水辺エリア

が完成しました。 

得点計算は大きく分けて２つあります。 

1.エリア得点 

2.飼育員・闇ブローカーによる得点 
 

1.エリア得点 

それぞれのお客さんがどれだけの数の生体やベビーを見れ

ているかで得点が入ります。各プレイヤーは観賞エリアご

とに以下の方法で数えます。 
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【観賞エリアと辺で接しているエリアにいる生体やベビー

の数 1匹につき 1点】 

※カードの隣接ではなく、エリア同士が接している必要が

あります。 

※ヤドクガエルの効果で  チップが乗っている生体は数

えません。 

※生体のいるエリアが完成している必要はありません。 
 

 

 

 

 

 

 

 

2.飼育員・闇ブローカーによる得点 

飼育員/闇ブローカーのカードに縦横隣接した生体のいるカ

ード１枚につき+1点/－1点 

※ヤドクガエルの効果で  チップ 

が乗っている場合は数えません。 

 

 

 

 

 

 

 

例:水の観賞エリアに隣接

した砂エリアに 2匹，森エリ

アに 1匹いるので、この観賞

エリアは 3点となります。 

(岩エリアは観賞エリアと

隣接していないので、得点

の対象にはなりません) 

例:左右に隣接したカードで

2 点となります。上に隣接した

カードは  チップが乗って

いるため、下に隣接したカード

は生体がいないため、いずれ

も対象となりません。 



得点計算例 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

※4×4で再現しています(正式には 5×5) 

1.エリア得点 

A:3 点 

生体 1匹＋生体 1匹＋ベビー1匹＝3匹 

B:9 点 

生体 4匹＋ベビー1匹＋生体3匹＋ベビー1匹＝9匹 
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A 

B 

C a 
b 



C:8 点 

生体 4匹＋ベビー1匹＋生体3匹＝8匹 

 

2.飼育員・闇ブローカーによる得点 

a(飼育員):2 点 

上と左に隣接したカードが＋1点 

※右の闇ブローカーは生体でないため対象外 
 

b(闇ブローカー):－1 点 

上に隣接したカードが－1点 

※左の飼育員は生体でないため対象外 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ゲームの勝利 

合計得点の最も高いプレイヤーの勝利です。最高得点のプレイ

ヤーが複数いたら、お客さんチップの多いプレイヤーの勝利で

す。それも同じ場合は、勝利を分かち合いましょう。 
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エリア得点 

     

     

 

 

飼育員&闇ブローカー 

     

     

目標 

カード 
  

 合計  

3 9 8 
20 

2 -1 
1 

21 



2人用ルールの変更点 

2 人で遊ぶ場合、仕入れフェイズに変更があります。それ以外

は 3，4人で遊ぶ場合と同様です。 

 

仕入れフェイズ(2人用) 

各プレイヤーはパークカードを 4枚受け取り、秘密裏に中身を

確認します。4枚の内 1 枚を自分のカード置き場に裏向きで置

きます。残りのカードを相手プレイヤーに裏向きで渡します。

これを 3枚の内 1枚，2枚の内 1枚，最後の 1枚と繰り返す

と、カード置き場に 4枚のパークカードが集まります。 

 

ヴァリアントルール 
 

  (①か②どちらかを採用します) 

ゲーム終了時、通常の得点計算の後、目標カードに応じた得点

計算をします。 

 

①共通の目標ルール 

すべてのプレイヤーに共通の目標が追加されます。 

追加準備 

(2 ページの準備の項に追加して)5 種類の目標カードを 1枚ずつ取

り出し、裏向きでよく混ぜます。2枚をめくり、表向きですべ

てのプレイヤーから見えるところに置きます。残りは使いませ

んので箱に戻します。 
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目標ルール(2～4人用) 



②個々の目標ルール 

各プレイヤーが秘密裏に 2 枚の目標カードを持ちます。 

追加準備 

(2 ページの準備の項に追加して)10 枚の目標カードを裏向きでよく混

ぜます。各プレイヤーに 2 枚ずつ配ります。各プレイヤーは秘密裏に

確認しますが、その際 2 枚とも同じカードだった場合、残りのカード

と交換します。※4 人プレイ時に 3 人以上交換の必要があると、カー

ドが足りません。その場合はすべて配り直してください。 
 
目標カード一覧 

生体やベビーが最も多くいるエリアをひとつ選

び、生体&ベビーを数えます。2 匹につき 1 点に

なります。※端数切捨て 
例:生体が 5匹，ベビーが 2匹いるエリアで 3点獲得しました。 
  
生体のいるエリアを数えます。2 エリアにつき 1

点になります。※端数切捨て注意:ヤドクガエルの効

果で チップの乗った生体しかいないエリアは対象に

なりません。ベビーは生体として扱わないことに注意

してください。  
 

園内のベビーチップを数えます。1 枚につき 1 点

になります。 

 

 

園内のお客さんチップを数えます。2 枚につき 1

点になります。 
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拡張したエリアを構成するカード枚数が最も多

いエリアをひとつ選び、そのカード枚数 2枚に

つき 1点になります。※端数切捨て 

 

 

 

3，4 人プレイの仕入れフェイズ時に2人用ヴァリアントに似たルール

を採用します。パークカードを1枚自分のカード置き場に裏向きで置

いて、残りのカードを隣のプレイヤーに渡すということを繰り返しま

す。1，3，5ラウンドは時計回りに、2，4ラウンドは反時計回りに渡

します。 

例:2 ラウンド目、パークカード 4枚の内1枚を自分のカード置き場に

裏向きで置き、残りを右隣りのプレイヤーに渡しました。一方で左隣

りのプレイヤーから 3枚のパークカードを渡されました。続いて、3

枚の内 1枚をカード置き場に置き、右隣りのプレイヤーに渡しまし

た・・・。 

間違えやすいルール 

●飼育員・闇ブローカー・ベビーチップは生体ではありません。生体

を対象とした効果や得点計算の対象になりませんので注意してくだ

さい。 

●レオパードゲッコー・コーンスネークは模様違いでも繁殖します。 

●繁殖の条件はカード隣接です。エリアが同じである必要はありませ

ん。 

●ヤドクガエルの効果で生体に  チップが乗ることにより、生体の

いない完成されたエリアができたとしても、観賞エリアにはなりま

せん。 
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ゲームデザイン：ぶれけけゲームズ 

イラストレーター：ENOGU 

カード・チップ・化粧箱：盤上遊戯製作所 

上級ルール(3~4人用) 


