
  
 プレイ人数 2～6 人 

 プレイ時間 10 分 

 対象年齢:6 歳～ 
 
 
 

～STORY～  
『パイソンラボ』へようこそ！！博士が新種のへび
を作ろうと実験を繰り返しています。研究員のみな
さんは、博士とともに実験により生まれてくるへび
をしっかりと捕まえてください。 
ただし、ポンコツな助手には気をつけて…実験に失
敗はつきものです。 
『パイソンラボ』は、色と模様の組み合わせから、誰
よりも早く、正しいヘビを見つけるカルタ系スピー
ド勝負のゲームです。 
 

内容物 
 
▪カード 48 枚 
(レシピカード 24 枚・新種のへびカード 24 枚)  
▪ルールブック 1 枚(本紙) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ゲームの準備  
① すべてのレシピカードを、模様のレシピの面を

上にしてよく混ぜ、ひとつの山札にしてテーブ
ルの真ん中に置きます。以降「レシピの山」と呼
びます。 

 
② その周りにすべての新種のへびカードを、おも

てを上にして重ならないように広げます。その
際、①で作ったレシピの山のとなりにカード 1
枚分のスペースを空けておいてください。 
 

③ レシピカードをめくる博士役を決めます。一番
最近へびの飼育を始めた人が博士役になります。
誰もあてはまらなければ、もっとも年上の人が
担当すると良いでしょう。 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
これで『パイソンラボ』をあそぶ準備ができました!! 
 

ゲームの目的 
 
レシピカードに描かれているものと同じ色・同じ模
様が組み合わさったへびを新種のへびカードの中か
ら探します。いち早く見つけたプレイヤーは、ごほう
びにレシピカードを 1 枚もらえます。ゲームが終了
した時に、レシピカードをもっともたくさん持って
いるプレイヤーの勝ちです。 
 
実験(ラウンド)の流れ 
 
博士役のプレイヤーは、レシピの山のいちばん上の
カードをすばやくめくり、色のレシピの面が見える
ようにして、山札のとなりに置きます。 
 
そうすると、色のレシピ(博士がめくったカード)と模様の
レシピ(レシピの山のいちばん上のカード)が 1 枚ずつ見え
るようになります。 
その 2 枚のレシピカードに描かれているものと同じ
色と模様が組み合わさったへびを、みんなでいっせ
いに新種のへびカードの中から探します。 
 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

ウラ面に続く 
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■レシピカード(おもて) =色のレシピ 
赤・青・黄・緑 の 4 色のうち 
2 色の液体が、さまざまに組 
み合わさっています。 

 
 
 

■レシピカード(うら) =模様のレシピ 
模様の異なる 2 匹のヘビが描かれています。 
下記 4 種類の模様のヘビのうち 2 種類がさまざ
まに組み合わさっています。 
 
まる さんかく しましま チェック 

■新種のへびカード 

(おもて) (うら) 

  

 

 

2 種類の色と 2 種類の模様がさまざまに組み合

わさっています。 

レシピカードと同じ色(赤・青・黄・緑)や 

模様(まる・さんかく・しましま・チェック)で描

かれています。 

 
実験器具にヒビが入って 
いるレシピカードがあり 
ますが、基本ルールには 
まったく関係ありません。 
 
P4 にて後述する上級ルール「ポンコツな助手」
に使います。 

    
   

 

赤・青 さんかく・しましま 
赤・青 
さんかく・しましま 

 



実験(ラウンド)の流れ(つづき)  
見つけたプレイヤーはいち早くそのカードに手を置
きます。誰かが手を置いたら、一緒に遊んでいるみん
なで正しいかどうか確認してください。 
 
▪正しかったら、そのプレイヤーは博士役がめくった
方のレシピカードをもらい、手元に置きます。 

 注意!! 手を置いた新種のへびカードは獲得しませ 

  ん。間違って獲得してしまったら、すぐに 

  元の位置に戻してください。 
 
▪間違っていたら、他のプレイヤーは、ふたたび探し 
始めます。間違ったプレイヤーは、次の実験(ラウン 

ド)まで見つけることができません。  
 

正しく手を置いたプレイヤーがレシピカードを手元

に置いたら、博士役のプレイヤーはレシピの山のい

ちばん上のカードをめくって、次の実験(ラウンド)を

スタートさせます。 
 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
ゲームの終了 
 
レシピの山が残り 1 枚になったらゲームが終了しま
す。 
 
残った 1 枚のレシピカードは最後の実験(ラウンド)で
レシピカードを獲得したプレイヤーが獲得します。
つまり、最後の実験(ラウンド)ではレシピカードを 2
枚獲得することができるということです。 
 
もっともたくさんレシピカードを獲得したプレイヤ
ーの勝ちです。複数のプレイヤーがもっともたくさ
んレシピカードを獲得していたら、勝利を分かち合
います。 
 

よくある質問 

Q: 新種のへびカードに、ほぼ同時のタイミングで複数の 

 プレイヤーが手を置きました。この場合、誰がレシピカ 

 ードを獲得できますか? 

A: 手が一番下に置かれているプレイヤーが獲得します。 

 一番下になっている人が複数いれば、手を置いている 

 面積が一番大きいプレイヤーが獲得します。それでも 

 判別できない場合は、誰も獲得できず、博士役のプレイ 

 ヤーがめくった方のレシピカードを箱に戻して、次の 

 実験(ラウンド)に移ってください。 
 
Q: 全員間違えてしまいました。どうしたら良いですか? 

A: 博士役のプレイヤーがめくった方のレシピカードを箱 

 に戻して次の実験(ラウンド)に移ってください。 
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上級ルール 
以下の 2 種類の上級ルールを基本ルールに追
加して遊ぶことができます。 
 
その①『ポンコツな助手』 
 
実験器具にヒビが入っているレシピカードがい
くつかあります。 
実験器具にヒビが入っている場合、そのレシピ
カードに描かれていない色/模様が組み合わさっ
たへびを新種のへびカードの中から探します。 
その他のルールは基本ルールと同じです。 
 
例 1 
 
 

 

 

 

 

 
 
色のレシピの面にヒビが入っているので、描かれて

いる「赤」と「緑」ではなく、「青」と「黄色」のへ

びを探します。模様のレシピの面にヒビは入ってい

ないので、描かれている「さんかく」と「しまし

ま」のヘびを探します。 
 
例 2 

 

 

 

 

 
色のレシピの面にヒビが入っているので、描かれて

いる「赤」と「緑」ではなく、「青」と「黄色」のへ

びを探します。模様のレシピの面にもヒビが入って

いるので、描かれている「さんかく」と「しまし

ま」ではなく、「まる」と「チェック」のへびを探し

ます。 

 

その②『おっちょこちょいな研究員』 
 
間違った新種のへびカードに手を置いてしまっ
た時に、それまでの実験(ラウンド)でごほうびに
もらっていたレシピカードの中から 1 枚箱に
戻します。その他のルールは基本ルールと同じ
です。 

ゲームデザイン:URiO 

アートワーク:ツギオ屋 

印刷:盤上遊戯製作所(箱・カード) 

 

制作: ぶれけけゲームズ 

ホームページ→ 

アドバイス: 
博士役のプレイヤーは、カードをめくる際に、

色の面が他のプレイヤーに先に見えるように

すばやくめくってください。自分から見て向こ

う側の端を持ち、手前に向かってひっくり返す

ようにめくるのがおすすめです。 

 


